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¢QUE SON

RECURSOS DIGITALES?

Un recurso digital puede ser cualquier elemento
que esté en formato digital y que se pueda
visualizar y almacenar en un dispositivo
electronico y consultado de manera directa o
por acceso a la red.

Los recursos digitales ofrecen nuevas
. oportunidades en los procesos de ensefanza y
- aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y
. la interactividad como elementos que refuerzan
. la comprension y motivacion de los estudiantes.
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¢QUE SON RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES ABIERTOS?

REDA

Son todo tipo de materiales que tienen una intencionalidad y finalidad enmarcada en
una accion educativa, cuya informacion es digital. Dispone de una infraestructura de red
publica, como Internet, bajo un licenciamiento de acceso abierto que permite y
promueve su uso, adaptacion, modificacion y/o personalizacion.

@ Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de acceder

desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitacion cuantas
veces lo requiera.

@® Se caracteriza por poder ser adaptable, modificable, tener una licencia y poder
personalizarlo.

@® Pueden ser textuales, sonoros, visuales, multimediales y audiovisuales.
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¢QUE SON OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE?

OVA

Es un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un propésito
educativo y constituido por al menos tres componentes internos: Contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion.

® Los OVA hacen posible el acceso a contenidos educativos, integrando diferentes
elementos multimedia para presentar un recurso mas didactico para el estudiante.

@ Se caracteriza por ser accesible, reutilizable, durable, generativo, educativo, flexible e
interoperable.

® Pueden ser basicos o estructurados.
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CARACTERISTICAS GENERALES

Accesibilidad: disponibilidad para ser localizados y usados

Interoperabilidad: facilidad para ser adaptados e interconectados entre diferentes sistemas
Sostenibilidad: funcionamiento correcto independientemente de las versiones, software, etc.)
Metadatos: descripciones para su indizacion, almacenaje, blsqueda y recuperacion
Granularidad: unidades simples o compuestas

Reutilizacion: propiedad para ser modificado
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LICENCIAS ABIERTAS

La propiedad intelectual es una cuestion clave para los REA, en especial si tenemos en
cuenta que los contenidos estan pensados para su reutilizacion.

@ La aparicion de las licencias abiertas esta relacionado con la necesidad de proteger
los derechos de autor dentro de entornos digitales, para evitar su copia o distribucion

sin autorizacion.

@ Existen varios marcos legales que permiten regular el licenciamiento de los contenidos:

© Copyright

©®
©

Copyleft

Creative
Commons

[EE&’ GNU GPL

@ Licencia Arte
Libre (LAL)

Art Libre

Copyleft Attitude  Copyleft Attitude
Fp——

Fuente: Proyecto CECARM

=
" I Coloriuris
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LICENCIAS CREATIVE COMMONS (CC)

El autor que somete su obra a una licencia CC retiene la titularidad sobre la misma
(reconocimiento por su obra), pero consiente a ceder algunos derechos; permitiendo que
dicho material sea compartido y adaptado o impidiendo su uso para actividades

comerciales o su modificacion.

Proporciona diversas normas de derecho de autor en diferentes paises y sistemas
juridicos y esta disponible en varios idiomas:

https://creativecommons.org/

Dispone de un generador de licencias que sugiere cudl es la licencia mas adecuada, a
partir de preguntas sobre el uso de una obra.

https://creativecommons.org/choose/?lang=es_ES

Beneficios: La licencia CC asegura que, cuando el contenido se comparta:

e Se continde atribuyendo el reconocimiento al autor original.
e Se pueda detectar el plagio mas rapido, pues los materiales originales son de facil

adCCeso.
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LICENCIAS CREATIVE COMMONS (CC)

Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacién de la obra, incluyendo una ‘
finalidad comercial, asi como la creacion de obras derivadas, la distribucion de las cuales
también esta permitida sin ninguna restriccian.

PUBLIC

0

DOMAIN

olaIge sew

S

Reconocimiento — NoComercial (by-nc): Se permite la generacion de obras derivadas
siempre que no se haga un uso comercial. Tampoco se puede utilizar la obra original con
finalidades comerciales.

E®

S
©

REA

E@

Reconocimiento - NoComercial - Comganillgual (by-nc-sar: No se permite un uso
comercial de la obra original ni de las posibles obras derivadas, la distribucién de las
cuales se debe hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.

©
)

E@

Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd): No se permite un
uso comercial de la obra original ni la generacidn de obras derivadas.

(&)
@
@
©

<€

BY NC SA

Reconocimiento - Compartirlgual (by-sa): Se permite el uso comercial de la obra y de
las posibles obras derivadas, |a distribucidn de las cuales se debe hacer con una licencia
igual a la que regula |a obra original.

©,
S
®

Reconocimiento — SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso comercial de la obra
pero no la generacion de obras derivadas.

(&)
S
%
®
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Publica y difunde
10 Compartir en beneficio de la
comunidad educativa.

CREACIONY

s o T UTILIZACION DE
| e LOS MATERIALES DE
it wiimedia, d ' APRENDIZAJE

DE APRENDIZAJE
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https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/98786

HERRAMIENTAS DIGITALES

PARA LA EDUCACION

Todas las imagenes que necesites en un solo lugar
alided

Encuentra y desc:

Soctedoworerne ADLINE

111410182 SEE

POWTOON FREEPIK

@ narakeet  ieos usecs

Easily Create Generador de Codigos QR

Voiceovers Using

Vive la magia de una nueva era

‘»2 3 . *3&.4@4’ Realistic Text to U6 | wase®  sew  maool  BeE 10D ol Gooco  memoR  wid
Speech Codigo QR para una direccion Web @
Co0oceo e »- Y

wu voice:
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NARAKEET cODIGOS QR
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https://www.powtoon.com
https://es.educaplay.com
https://www.freepik.es
https://www.canva.com
https://www.narakeet.com
https://www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-qr/

